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1. Извлекаем фон. Способ не имеет значения. В первый прогон скрипт AutoBGE, 

хорошо убирает градиент. 

 

 



 

2. Во второй прогон используем GraXpert. 

 



 

Настройки. 

 

После второго прогона фон становится заметно ровнее. 

 

 



3. Избавляемся от зеленого шума.  

 

 

 

 

 



4. Проводим деконволюцию звезд (Параметры подбираем на свое усмотрение). 

 

5. Проводим деконволюцию фона (Параметры подбираем на свое усмотрение). 

 

 



6. Через CosmicClaritySharpen добавляем резкость (Модуль ставится отдельно). 

 

 

 



 

Промежуточный результат. 

7. С помощью GraXpert устраняем шум. 

 

 



 

8. Разделяем фон и звезды с помощью Starnen++. 

 

 

 

ВАЖНО!!! Перед следующим шагом фон растягивать НЕ нужно!!! 



 

9. Запускаем скрипт VeraLux_Alchemy. 

 

 



 

В скрипте выбрать модель сенсора (В нашем случае Seestar S50) 

OIII Boost накручиваем на свое усмотрение. 

В Palette Mixer есть готовые настройки, они подписаны ниже. 

Можно настроить цвет на свое усмотрение.  

Фиксируем результат нажатием кнопки Process. 

 



10. Запускаем скрипт VeraLux_HyperMetric_Stretch. 

 

 

Выбираем профиль сенсора, авто подсчёт, и фиксируем результат нажатием кнопки 

Process. 



11. Строим S-образную кривую, делая темные участки более темными, светлые – 

светлыми))) 

 

 



12. Запускаем скрипт VeraLux_StarComposer. 

 

 

Необходимо выбрать фон, маску звезд, профиль сенсора. 

Ползунки крутим, пока не добьемся приятного глазу результата. 

Возможно изображение получится немного шумным. 

 

 

 

 



13. Через CosmicClarityDenoise финальное шумоподавление. 

 

 

 



14. Наслаждаемся результатом! Вы прекрасны! 

 



Можно немного подредактировать в Photoshop \ Lightroom. 

 


